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IIT - DOS RACHOES

Fls.02

todos deverao se apresentar devidamente
uniformizados: meias e calgoes - preferen01a1mente brancos - chuteira ou
Kichute ( de uso proprio).

8.1.- As camisas, fornecidas pelo Clube, serao entregues acs participantes,
na mesa de controle dos 3ogos.

8.~ Para participar dos "rachoes",

8.1.1.- 0O participante sera responsavel pela camisa que receber do Clube,de
vendo zelar pelo material, enquanto estiver em seu poder.

8.1.2.- E terminantemente proibido, apos o banho, nos vestiarios, enxugar o
corpo ou pisar sobre as camisas utilizadas, sujeitando-se o infrator a pe -
nas de suspensao da prética da atividade e ou da frequéncia a0 Clube, que
poderao ser aplicadas pelas Comissoes e ou pela Diretoria do Clube, confor-
me O Caso.

8.1.3.~ Os part1c1pantes dos "rachoes" deverao devolver as camisas que uti~
llzarem, a0 mesario ou a quem tenha incumbencia de recolhe- -las, sendo acon-
selhavel que cada qual caide de anotar a devolugao, pois em caso de extra -
vio, cumprir—lhe—é substitui—la, a suas custas, ao patfimanio social.
8.1.4.- As camisas nao deverao ser passadas a outro participante, sem conhe
cimento do mesario ou membro da CCO de plantao.

9.- As camisas serao entregues aos participantes, pelo mesario ou elemento
designado pela CCO:

9.1.- Para o primeiro jogo, apés estarem formadas as duas equipes iniciais.
9.2.- Para os demais,no decorrer dos jogos precedentes.

DAS REGRAS DOS "RACHOES"

10.2.- A bola sera resposta pela 1ateral

10.~ Para os "rachoes" aplicam-se as regras do futebol, estabelecidas pela
FIFA, salvo as seguintes alteracoes:

10.1.- Nio ha 1mped1ment0

atraves tiro livre direto

10.3.— E livre a reposicao de bola, pela linha de fundo. .

11.- A escolha de campo de jogo tera como critério:

11.1.- No primeiro jogo, mediante sorteio.

11.2.~ Nos demais, o campo sera escolhido pela equlpe que tenha vencido o
Jjogo anterlor.

12.- Cabera o ponta—pe 1n1c1a1

12.1.- No primeiro Jogo a equipe que nao escolher o campo

12.2.- Nos demais, a equipe que escolher o campo. _

13.- Ocorrendo empate numa partida, a escolha de campo cabera a primeira
equipe formada para o jogo seguinte, cabendo a segunda iniciar a partida.

IV - DA PRIORIDADE DE JOGO

14.- 0s participantes devem inscrever seus nomes na lista de formacao das. '
equipes, na mesa de controle.

14.1.- Para o primeiro jogo do dia, respeitar—se—é, como critério para de
terminacao das duas equipes, o sorteio entre os 20 (vinte) primeiros inscri
tos na lista, por ordem de chegada.

14.2.- Para os demais jogos, a ordem de chegada determinara prioridade de
participagao nos times em.formaggo, como, também, o retorno do associado na
formagao de novas equipes, no decorrer do mesmo per{odo.

15.- A posigao do goleiro é liberada e seu preenchimento nas equipes obede
cera a ordem de chegada, podendo qualquer participante atuar como goleiro.

Segug.f.esess



